
学科名 科目名 学年 全学年

授業方法 担当者氏名 実務経験者○ 時間数

第14週 パンツデザイン（ステッチ込） 第29週 ポスター制作

第15週 スカート①シンプル 第30週 まとめ

第12週 手書きイラストからデータ作成 第27週 ポートフォリオ作成

第13週 デザイン文字の作成 第28週 ポートフォリオ作成

第10週 ブラウス（前） 第25週 オリジナルデザイン作成（全身）

第11週 ブラウス（後ろ） 第26週 ポートフォリオ作成

第8週 シャツデザイン（前） 第23週 オリジナルデザイン作成（全身）

第9週 シャツデザイン（後ろ） 第24週 オリジナルデザイン作成（全身）

第6週 ギャザー（フリルスカート） 第21週 ワンピースデザイン

第7週 トートバッグデザイン 第22週 オリジナルデザイン作成（全身）

第4週 柄の製作 第19週 オリジナルデザイン作成（ボトム）

第5週 切り抜き（トートバッグデザイン） 第20週 ワンピースデザイン

第2週 Tシャツのトレースを利用した基礎操作 第17週 オリジナルデザイン作成（トップス）

第3週 トルソーからTシャツデザイン（前） 第18週 オリジナルデザイン作成（スカート）

到達目標

・イラストレーターの基本操作の習得

・柄のパターン作成

・ペンタブを使用したデザイン作成

・応用デザインの習得（２年次）

授業計画・内容

第1週 Tシャツのトレースを利用した基礎操作 第16週 スカート②ギャザー

2023年度授業計画シラバス
選択授業　イラストレーター

池上　久美子

授業概要

授業内容

イラストレーターの基本操作の習得をし、企画書やデジタルデザインで活用できる操作の練習を

行っていく。（２年次は課題の難易度を上げている）


