
学科名 科目名 学年 2

授業方法 座学 担当者氏名 時間数 48

第12週 第24週

1学期まとめ 自由製図

第10週

服種別製図方法（ワンピース）

第22週

自由製図

第11週

服種別製図方法（衿）

第23週

ドレーピング知識

第8週 第20週

服種別製図方法（衿）

第9週 2学期まとめ第21週

ファーストパターンメーキング

第6週

服種別製図方法（袖） グレーディング

服種別製図方法（シャツ）

第18週

服種別製図方法（スカート）

第7週

服種別製図方法（シャツ）

第19週

服種別製図方法（パンツ）

第4週 第16週

第5週

服種別製図方法（シャツ）

第17週

服種別製図方法（パンツ）

服種別製図方法（袖）

服種別製図方法（スカート）

第2週 既製服の概念 第14週 服種別製図方法（ワンピース）

第3週 パターン用語 第15週

到達目標
アパレル企業のパターン技術者、デザイナーとして就職する際に習得しておくべき重要な技術を身

に付けてもらう。衣服の構造を理解する。

授業計画・内容

第1週 既製服の概念 第13週 服種別製図方法（ワンピース）

2024年度授業計画シラバス
ファッションテクニカル・ファッションIT パターンⅡ

川井　はつみ

授業概要

授業内容

アパレル企業に関する知識からパターンメーキングの用語、基本寸法などのパターンについての基

礎的な知識を学ぶ。服種別でのパターンの製図方法。衿や袖の種類に合わせた製図方法。




